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Resumo: Atualmente o processo de ensino e aprendizagem da Matematica tem sido complicado, visto que
essa é uma disciplina de dificil aceitagdo entre os alunos, muitas vezes pela forma mecénica utilizada pelos
professores, tornando-a abstrata e confusa. Sabe-se que existem varios caminhos alternativos e
interessantes para esse ensino. Buscou-se com este estudo coletar informagdes a respeito de alternativas
para o ensino do Tratamento da Informagéo, a luz dos Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN's). Esse
artigo contribuird também para o desenvolvimento do TCC intitulado “Utilizagdo do software Geogebra no
ensino de Estatistica e Probabilidade, em escolas da rede publica de ensino da cidade de Carlos Chagas”,
onde sera avaliado o uso do software no processo de ensino do Tratamento da Informagéo. Analisando os
PCN’s observa-se que os mesmos trazem algumas opgbes de recursos para o ensino da Matematica,
sendo quatro os caminhos sugeridos pelo documento: a) Resolugao de problemas: aqui o aluno constréi seu
conhecimento ja que a solugdo nao € evidente e é preciso criar estratégias para sua construgdo. O que
interessa ndo € apenas a resposta correta e sim quais os procedimentos utilizados nesse processo. Ao
utilizar esse recurso, o aluno é estimulado a fazer questionamentos sobre sua resposta encontrada e sobre
0 problema. Assim, o aprendizado n&o acontece por simples reprodugédo de conhecimentos e sim pelo plano
de acdo que ele desenvolve. b) Histéria da Matematica: através deste recurso € possivel que o professor
estabeleca relagdes dos conteudos matematicos do passado e presente, e fazendo do ambiente escolar
favoravel para esse ensino, pois assim o aluno pode estabelecer certas relagées entre alguns conceitos
matematicos e também relacionados a cultura. c) Tecnologias da Informac&o: como a sociedade esta em
constante transformagéo, o uso dessas tecnologias para o ensino vem se tornando algo indispensavel, visto
sua grande aplicabilidade. Quando esses recursos tecnoldgicos fazem parte do ambiente escolar, em um
processo dindmico de interacdo entre os alunos e professores, agugam a sensibilidade para as diferentes
possibilidades de representacdo matematica, visto que utilizando recursos como computadores e
calculadoras é possivel um processo de exploragdo e investigagdo mais interessante. d) Jogos: estes
podem auxiliar de grande forma os professores na atuagdo em sala de aula através da ludicidade. Os
estudantes poderao adquirir um consideravel interesse pelo conteudo que sera estudado facilitando o
processo de constru¢gdo do conhecimento. Como recurso facilitador do processo ensino e aprendizagem,
estes somente devem ser utilizados como material de apoio para que os alunos possam desenvolver suas
habilidades ndo s6 na area de exatas mas, também, em outras areas do conhecimento. Assim, percebe-se
apo6s analise dos PCN's o vasto campo de possibilidades para o ensino da Matematica, sendo possivel
mudar as concepgdes de ensino da educacéo brasileira.

Agradecimentos: Ao FNDE/MEC, pela disponibilizagao de bolsas junto ao PET — Programa de Educagao
Tutorial, Novas Tecnologias Voltadas para o Ensino da UFVJM. Ao PIBID

*E-mail do autor principal: jai_kretli@hotmail.com



mailto:jai_kretli@hotmail.com

